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V3etky prava vyhredené.

Okrem toho, ako je vyslovne uvedené v tomto dokumente, nesmie byt celok ani Ziadna Cast tejto prirucky
reprodukovana bez pisomného sthlasu od spoloénosti Garmin.

Garmin si vyhradzuje pravo zmenit alebo vylepsit svoje produkty a zmenit obsah prirucky bez povinnosti
upozornit osobu alebo organizéciu na tieto zmeny a vylepSenia. Navstivte www.garmin.com pre najnovsie
aktualizacie a doplnkové informéacie tykajlce sa pouzivania produktu.

Garmin®, Garmin logo a Approach® s( registrované ochranné zndmky a nézvy spolotnosti Garmin Ltd.
alebo jej pobociek v USA i dalSich krajinach. Tieto nesmu byt pouzivané bez predchadzajiceho suhlasu
spoloénosti Garmin.

Windows® je ochranna znamka spoloénosti Microsoft Corporation v USA a dalsich krajinach.
Mac® je ochranna znamka spolo&nosti Apple Computer, Inc.
Ostatné ochranné znamky alebo nazvy su viastnictvom prislusnych spoloénosti, ktoré si ich registrovali.
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Zaciname s Akumulator je potrebné pred pouzivanim

a kazdym pouzitim nabit nabijackou
ApproaCh 0 siete alebo pripojenim k USB portu

Pri prvom zapnuti ste vyzvany na zvolenie  pocitaca.
jazyka ovladacieho menu. 1 Odklopte krytku ©  na spodnej strane,
POZNAMKA: Cas a datum s(i nastavované kde najde{EIARLISE porE@:
automaticky zo systému GPS.

1 Stlacte & pre zapnutie Approach.
2 Nastavte jazyk.

3 Mozete zacat s hrou (strana 4).

Nabijanie batérie 2 Pripojte k zariadeniu kébel's malym
mini-USB konektorom.

> n",ARO,VA_ 3 Drihy koniec USB kébla zapojte

Zariadenie obsahuje lithium-polymer do pocitaca alebo AC adaptéra.

akumulator. Precitajte si Prirucku s 4 Adatér prinoite do Standardnei
bezpecénastnymi instrukciami, ktora je dapter pripoj )
zasuvky 230V.

sucastou balenia Vasho zariadenia:
s 5 Nechajte zariadenie Uplne nabit.

Plne nabité zariadenie vydrzi

Ako prevencia pred koréziou a vihkostou na jedno nabitie az 15 hodin

je déatovy port mini-USB vybaveny gumenou hry.

krytkou, ktoru je po nabijani alebo odpojeni

k PC potrebné vratit do pévodnej polohy. Registrécia zariadenia
Zaregistrujte si svoje zariadenie online
priamo na strankach vyrobcu.
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+ Otvorte si http://my.garmin.com.

+ Nezabudnite si odloZit nakupny
doklad alebo fakturu.

Vyhladanie ihriska

Ihrisko, na ktorom chcete hrat alebo, ktoré
si cheete prezerat, mozete najst
niekolkymi pdsobmi.
1 Tuknite na lhriska.
2 Zvolte si spdsob vyberu:
+ Najblizsie
zobrazi najblizsie ihriska k vasej
aktualnej GPS polohe

+ Zadajte mesto
ihriska v blizkosti daného mesta

+ Nazov ihriska
ihriska, ktoré maju zadany nazov

NajblizsSie ihriska
1 Tuknite Ihriska > Najblizsie.
2 Tuknite na vybrané ihrisko.

Mbzete si prezerat jednotlivé jamky
vybraného ihriska (strana 3).

Blizko zadaného mesta
1 Tuknite Ihriska > Zadajte mesto

2 Zadajte meno mesta a zadanie potvrdte
« stlacenim tohto symbolu.

3 Vyberte pozadované mesto.
4 Vyberte pozadované ihrisko.

Mdzete si prezerat jednotlivé jamky
zvoleného ihriska (strana 3).

Zadanim nazvu ihriska
1 Tuknite Ihriska > Nazov.ihriska

2 Zadajte nazov ihriska a tento potvrdte
tuknutim na. &/ .

3 Vyberte pozadované ihrisko.

Mozete si prezerat jednotlivé jamky
vyhladaného ihriska (strana 3).

Prezeranie ihriska

Pri zobrazeni jednotlivych jamiek
vybraného ihriska si mozete pomocou
tlacidla "Green" zobrazit detailny nahlad
na jamkovisko alebo pomocou tlagidla
"Score" celkové informacie o danom
ihrisku. (strana 3).

Viyhladanie ihriska



Pokial po prepnuti jamky netuknete na
displej par sekund, tak sa spusti Prezeraci
rezim s automatickym nahladom.

Meranie vzdialenosti na mape
tuknutim na displej
Pocas prezerania ihriska alebo aj priamo
poCas hry mozete kedykolvek zmerat
vzdialenost do fubovolného miesta na
ihrisku.
1 Zacnite hrat (strana 4) alebo

si spustite prezeranie ihriska (str. 2).

2 Tuknite kdekolvek na ihrisko, a tam
sa zobrazi ¢erveny kruzok )

5. @310

N\

* (D vzdialenost z miesta krizku
do stredu jamkoviska.

* (@ vzdialenost z aktualnej pozicie
do miesta tuknutia - krizku.
Pri prezeracom rezime je dizka,
(3 merana z miesta odpaliska do
miesta polohy ¢erveného kruzku.
* @ predstavuje celkovu vzdialenost.
3 Tuknutim naikonu == simapu v
mieste kruzku priblizite
4 Pre navrat na $tandardné zobrazenie
tuknite na symbol

Detail jamkoviska

Pocas prezerania alebo aj po¢as hry

si mozete kedykolvek pribliZit mapu

jamkoviska a upravit polohu jamky.

1 Zacnite hrat alebo si najdite ihrisko a
toto ihrisko si prezerajte.

2 Stlacte tlaCidlo GREEN a pristroj
priblizi mapu na oblast jamkoviska.

3 Potiahnite ™ na aktualnu poziciu jamky.

Prezeraci mod

Pri zapnutom prezeracom rezime
Approach automaticky priblizuje a
posuiva mapu tak, aby Vam

Viyhladanie ihriska



predstavil cel oblast vybranej jamky,
bez obsluhy menu alebo tlacidiel.

Prezeraci méd sa zapne sam, ak po
prepnuti jamky netuknete par
sekund na displej.

Aktualizacia mapy ihrisk
Zariadenia Approach su dodavané s
priedinStalovanymi "Lifetime" mapami,
ktorych bezplatnu aktualizaciu si mozete
stahovat na http://my.garmin.com.

Hrate golf s Vasim
Approach

1 Tuknite na Hrat.
2 \Vyberte siihrisko.

Zobrazovanie mapy

Zobrazi sa'mapa vybraného ihriska s
pohladom na prv(i jamku. Aktualna GPS
pozicia-na mape je zobrazovana ¢ervenou
golfovou loptickou.

(O]

Cislo aktulnej jamky. Poget bodiek
znazorfiuje par-danej jamky.

Vzdialenost z aktualnej GPS pozicie
na stred jamkoviska.
Pri prezeracom reZime sa zobrazuje
vzdialenost z odpaliska.

Poznamka: KedZe presna poloha jamky
sa moze menit, tak je zobrazovana
vzdialenost na stred jamkoviska, ale
mate moznost posunit jamku rucne.

®

Koniec hry - kola.
Tato ikona sa zobrazuje len na prvej a
poslednej jamke. Na inych je Sipka €
zobrazujica predoli jamku.€  »
Sipky sluzia na prechod medzi jamkami.

@

Posun na nasledujicu jamku.

Hrame golf s Approach




®

Zobrazenie oblkov so vzdialenostami
od jamky priamo na mape.
Pre kratke jamky pod Par 3 sa tieto
obluky nezobrazuju.
Pri dih8ich sa zobrazuje viac oblUkov.

Zapisovanie skore
Pred zadavanim skore musite najskor

zvoli

Skére je mozné viest az pre Styroch hracov.

t a nastavit typ hry (strana 6).

1 Spustite hru (strana 4).
2 Stlacte tlacidlo SCORE.
3 Vyberte jednu z moznosti:

Meno hraca pre zmenu mena.

lkonu #° pre zdanie ran na
aktualnej jamke.

lkona == > Nastavenie hracov
zobrazi stranku pre editaciu
handicapu jednotlivych hracov.
Tato moznost musi byt povolena
v nastaveniach (strana 8).

Stlacit ¢» > == > Nastavit > Skore

zobrazi stranku pre nastavenie

typu hry. Pokial uz mate rozohranu

hru a zvolite si typ hry, ktory je
ratany a vyhodnocovany inak,

tak bude scorecard vymazana.
Pred vymazanim budete vyzvany na
potvrdenie tejto operacie.

4 Opakovanym stlacenim tlacidla SCORE

sa zobrazi mapa ihriska.

Zobrazovanie Scorecard

Pocas hry si mozete zobrazovat vysledky,
editovat' meno hraca, handicap a prezerat
Statistiku hry.

Klubovy handicap

Celkové skore

Aktualny pocet odohranych ran

® 0ee

Zapisany poCet ran na danej jamke

Hrame golf s Approach



Zmena typu hry

MéZete si vybrat zo Styroch Standardnych
typov hier, evidovanie a vyhodnotenie
dosiahnutého skore pocas hry.

1 Nastavit > Skore > Typ hry.
2 Dostupné typy hry:
* Hra na rany az pre $tyroch
hracov.
+ Stableford (strana 6).
* Hra na jamky (strana 6).
+ Skins (strana 6).

3 Pri hre Jamky alebo Skins,
nastavte spdsob ratania ran.

Hra na jamky

Pokial si zvolite typ hry na Jamky,
(strana " 6), tak hracovi, ktory prvy
dosiahne jamku bude priradeny jeden
bod. Vyhrava ten, kto ziska viac bodov,
teda ten, kto vyhral viac jamiek.

Poznamka: Tento typ hry je uréeny
len pre dvoch hracov.

Pri nastaveni automatického zratavania
ran v Nastaveniach, bude Approach
vyhodnocovat vitaZa po kazdom kole.
Inak musite po kazdej jamke

urcit vitaza alebo pri nerozhodnom
skore zapisat na jamke - Delena.

Hra Skins

Pri tejto hre sa hraci dohodnu na "cene"
za kazdud vyhranu jamku sa tato cena
pripocita len vitazovi.

Pri nastaveni automatického zratavania
ran v Nastaveniach, bude Approach
vyhodnocovat vitaza po kazdom kole.
Inak musite po kazdej jamke urcit
vitaza. Pri zhodnom vysledku sa cena
presuva na dalSiu jamku.

Hra Stableford

Tato hra je zaloZena na pridelovani
bodov, v zvislosti od poCtu ran,
pocitanych relativne na par kazdej
jamky. Na konci kola vyhrava hrac s
vy8sim skére. Approch podita hru
podla pravidiel United States

Golf Association.

Poznamka: Scorecard pri hre Stableford
zobrazuje body namiesto poctu

ran.

Body |

0 2 alebo viac ran nad Par
1 1 rana nad Par

6
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Body  Pocet ran relativne na Par

2 Par

3 1 rana pod Par
4 2 rany pod Par
5 3 rany pod Par

Zobrazenie vysledkov pre kolo

Mbzete si zobrazit' priebezné vysledky

aktualne hraného kola.

1 Pogas hry, stlate tlacidlo SCORE
>== - ikona menu v spodnom riadku.

2 \Vyberte si zmoznosti:

+  Zobrazenie informéacii o véetkych
hracoch - Kolo info.

+  Zobrazenie informéacii o jednom
hracovi - Kolo info >
menu > ==> Hrac info,
vyberte meno hraéa, ktorého
vysledky Vas zaujimaiju.

Ako citat' Scorecard

Individualne zobrazenie scorecard
zobrazuje skore na kazdej jamke pre dané
kolo, ktoré je vyznacené grafickym
symbolom ur¢ujucim pocet ran relativne
na par danej jamky.

LGEL

Hole Par

Strokes

Celkové skore
Jeden pod par
Dva alebo viac pod par
Jeden nad par
Dva alebo viac nad par

9\ 0 e

Zobrazenie histérie hier

MbéZete si zobrazit' aj vysledky starSich hier,

ktoré zostavaju ulozené v pamati.

1 Na Uvodnej stranke tuknite na Historia
a vyberte si jednu z uloZenych hier.
Uvidite vysledky vsetkych hracov
s moznostou detailného prezerania.

Hrame golf s Approach



2 \Vyberte jednu z moznosti:

+ lkona = > Hrac info
vyberte hraca, ktorého vyslekdy
danej hry si chete prezerat.
(strana 7).

+ lkona == > Ihrisko info
info o kazdej jamke - par.

+ lkona = > Editovat Scorecard
umoznuje zobrazovat vysledky
vSetkych hraCov vratane ich
handicapov.

+ lkona = > Vymazat Scorecard
vymaze danu scorecard z paméte
histérie zariadenia.

Prezeranie Scorecard a Statistik
ran jednotlivych palic na PC
V8etky-uloZené vysledky Scorecards
a Statistiky si mézete prezerat aj na PC.
1" Pripojte Approach k pocitacu,
mini-USB kabel je v baleni.
Approach sa prihlasi do PC ako
prenosné pamatové zariadenie
alebo externa pripojena pamat.
Podporovany je Windows aj MAC.
2 Otvorte si tito jednotku.

3 Vyberte si jednu z moznosti:

+ Otvorte Scorecard >
ScorecardViewer.html
pre zobrazenie vysledkov.

+  Otvorte Club Averages >
ClubAverageViewer.html
pre zobrazenie Statistik palic.

Zaratavanie handicapu
MéZete nastavit handicap pre jamku
(strana 9) a aj kazdého hraca
(strana 8).

Aktivovanie zaratavania HCP

1 Tuknite Nastavit'> Skore >
Zaratat Handicap

2 Zvolte Zapnute.

Nastavenie HPC pre hraca

Pred zadavanim HCP pre hra¢a musite

tuto funkciu najskor v Navstaveniach
povolit (strana 8).

1 Pocas hry stladte tlacidlo SCORE
> = > Nastavenie hracov.

2 lkona #"slUZi na zadanie handicapu

pre vybraného hraca.

Hrame golf s Approach



3 Vyberte typ handicapu:

+ Klubovy Handicap tento pocet
bude odratany od celkového
skare, ktoré dosiahol dany hraé
v hranom kole.

+ Index\Norma Slope toto je
Standardne vedeny HCP,
ktorym bude preratavany
dosiahnuty vysledok hraca
na kazdej jamke.

Nastavenie handicapu jamky
Pouzitie tejto funkcie musi byt
povolené v nastaveniach
(strana 8).
Approach zobrazuje preddefinované
Udaje.o handicap jamiek z map.
Ak tieto udaje nie st spravne a aktualne,
mbzete ich zmenit' manualne.
1 Pocas'hry, stlatte SCORE

> == >Zmenit Handicap.
2 Zadaijte spravny handicap - par.

UlozZenie pozicie bodu
Na mape ihriska si mozete oznacovat
Vase znacky ako zaujimavé miesta.

Poznamka: V3etky ulozené body mézete

vymazat. MoZete stlacit & > = >

Odstranit body.

1 Pocas hry, stlacte tlagidlo  ¢» >
Ulozenie bodu.

2 Zvolte moznost:
+ Aktualna pozicia

ulozi bod na mieste, ktoré
zodpoveda polohe GPS.

¢+ Oznacit na mape mate moznost
oznacit miesto na mape.

Meranie dizky rany

1 Stlacte a podrzte tlacidlo MEASURE.

2 Tuknite Zaciatok merania.

3 Odpalte a chodte za loptickou.
Nemusite ist vobec priamo,
Approch meria stale len priamu
vzdialenost' medzi zagiatkom
merania a aktualnou polohou.
Kedykolvek mozete stlagit
pre navrat na zobrazenie mapy.

4 Ked najdete lopticku, tak vyberte
jednu z moznosti:

« Ak nechcete dizku rany ulozit,
tuknite na Nulovat.

Hrame golf s Approach



+ Ak cheete pridat dizku rany
do Statistik jednotlivyh palic
Zapisat a vyberte palicu,
ktorej tuto ranu priradite.
Dizka rany bude zaratana
do Statistiky predoslych ran
danej palice.

(strana 10).

* Ak nechcete pridat dizku rany
do dihodobych Statistik palic
tuknite na symbol == > UloZit
Vzd. > = vyberte meno hraca
a typ palice, ktorej bude zmerana
rana priradena. Takto ulozena
rana bude ulozena, ale dizka
nebude mat vplyv na Statistiku
danej palice.

Zobrazenie priemerov palic

Pred zobrazenim Statistik je
potrebné najskor ulozit aspon

jedno meranie pre palicu (strana 9).
Mbzete si pridavat, odoberat alebo
premenovat vase palice (strana 10).

1 Stlatit ) > = > Statistika palic.

2 Zobrazi sa zoznam sledovanych
palic s priemernymi dizkami ran,
pre vyber sprévnej palice.

Nastavenia a sprava palic
MbéZete pridat, odstranit alebo premenovat
palice, ktoré chcete Statisticky sledovat’.

1
2

Tuknite Nastavit > Palice.

Vyberte jednu z moznosti:

+ Pridat prida dal$iu palicu do
existujuceho zoznamu.

+ Tuknutim na existujticu palicu
Editovat meno palice.

«  Tuknutim na existujicu palicu
Hore /'Dole posunie palicu v
Zozname na inl poziciu.

+ Tuknutim na existujticu palicu
Nulovat jej Statistické udaje o dlzke.

+Tuknutim na existujticu palicu
\lymazat palicu zo zoznamu.

Prilohy

Starostlivost o zariadenie

POZNCMKA

Zariadenie nevystavujte dlhodobému
pdsobeniu vysokych teplot, ktoré mézu

10
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spbsobit jeho trvalé poSkodenie
alebo znicenie.

Na ovladanie zariadenia nikdy
nepouzivajte ostré predmety, ktoré by
mohli poskodit displej.

Cistenie agresivnymi chemickymi latkami
moZze poskodit plastové Casti.

Cistenie dispileja

Na Cistenie pouZivajte len jemné

textilie a neagresivne CistiCe na baze

vody a alkoholu. Standardné éistice

urCené na sklo.

Cisti¢ naneste na textiliu a touto

jemne vycistite displej.

Cistenie zariadenia

1. Handrickou navlhéenou €isticom
krazivymi pohybmi vyCistite
dotykowy displej i celé zariadenie.

2 Nésledne utrite do sucha.

Pouzivanie podsvietenia displeja

+ Po kazdom tuknuti na dotykovy
displej sa zapne jeho podsvietenie.
Pozor: Varovné spravy tiez
zapinaju podsvietenie displeja.

« Stlagit ) zobrazi sa menu pre nastavenie

intenzity podsvietenia.

+ Zmena hodnoty ¢asu podvietenia sa meni

v Nastaveniach (strana 11).

Kalibracia displeja
Pokial \Va3e zariadenie nereaguje na
dotyk spravne, tak prevedte kalibraciu.

1 Tuknite Nastavit' > Zobrazovanie >
Kalibracia displeja.
2 Pokracujte podra instrukeii.

Vymazanie uzivatef'skych dat
Poznamka: Vymaze vsetky uloZzené déata.

1 & vypnite zariadenie.

2  Prilozte prst na lavy horny roh
dotykového displeja.

3 Stale majte prilozeny prst na displeji
a zaroven zapnite zariadenie.

4 Potvrdte spustenie kalibracie Ano.

Nastavenia

Na hlavnej stranke tuknite na Nastavit,
otvori sa menu s nastaveniami.

Prilohy



Skore: Nastavenie typu hry, handicapu -
(strana 8) a zapinanie zaznamu
Statistickych udajov o hre.

Palice: Pridanie, odstranenie, premenovanie
Vami evidovanych palic (strana 10).

Zobrazovanie: Casovy limit podsvietenia,
obrazok pozadia a kalibracia displeja.

Prepinanie jamiek: Vyber manuélneho
alebo automatického prepinania jamiek.

Jednotky: Nastavenie jednotiek pre
meranie vzdialenosti - yardy / metre.

Jazyk: Viyberte si z ponukanych jazykov. 3 Pri vyberani zariadenia z drziaka

zatlacte na horny vycnelok smerom
dozadu a zariadenie mdzete vytiahnut

Pouzivanie drziaka dopredu a smerom-hore.

Zavesny drziak s klipom mézete vyuzivat

pri nosenina opasku alebo bagu. Technické parametre

1 Spodnu Cast zariadenia Approach - —
viozte do driaka. Typ batérie Lithium-polymer
Poznamka: Pri nespravnom vioZeni Vydrz ba'térle do 15 hodin
sa Vam nepodari zacvaknut horn( Pracovné : i i
zapadku. Pristroj zacvakavajte s citom, | TePloty 0d -20°C do 60°C
bez hrubej sily. Nabijacie .

2 Zatlacte na horn Cast pristroja tak, Teploty 0d 0°C do 45°C
aby Klip zacvakol. Trieda vodotesnosti | IPX7

12 Prilohy
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ZARUCNY LIST

Informacie o vyrobku:
Nazov - Typ - Model: ........ccoiiiinieiiiiiiiaasi e,

SErIOVE CiSIO: oo e

Informacie o zakaznikovi:

Meno a priezviSKO:  « .. e it
Adresa: A T N
Telefon: 3¢ 7 ... AN . *

Email:  / Mg e

Upozornenie:

Nie je potrebné, aby bol zarucny list potvrdeny predajcom. Za relevantny doklad, pre
uplatnenie zaruky, je stanoveny nadobudaci doklad. Zarucny list vSak plni déleziti
sprievodnu funkciu pocas reklamacného procesu a preto je ho potrebné pri uplatneni
reklaméacie pozorne vyplnit a poslat' spolu s dokladom o kupe.



ZARUCNY LisT

Zaruéné podmienky
Znacka Garmin poskytuje na vSetky svoje vyrobky uréené pre slovensky trh
4 mesacnii obmedzenu zaruku.

V ramci zaruénej doby sa znacka Garmin zavézuje opravit alebo vymenit vSetky poskodené diely,
pripadne celé zariadenie, ktorych porucha sa prejavila pri ich beZznom pouzivani v stlade
s ur€enim zariadenia.
Pocas zaruénej doby si zakaznik uplatriuje reklamaciu prostrednictvom svojho predajcu alebo priamo
v servisnom stredisku, kde zasiela po$kodené zariadenie na svoje naklady.

Reklamécia musi obsahovat'
1. Poskodené zariadenie s viditelnym vyrobnym cislom (ak ho obsahuije)
2. Nadobudaci doklad (faktura alebo pokladniény doklad - staci kopia)
3. Reklamacny protokol (meno, adresa a telefonicky kontakt, popis zavady a obsah zasielky)
odporu¢ame pouzivat elektronicky formular uvedeny na www.garmin.sk,
ktory je dostupny po prihlaseni do systému v menu Moje dokumenty - Vytvorenie reklaméacie
Pred odoslanim zariadenia do servisu Vam odportiéame kontaktovat nasu technickd podporu na
bezplatnom &isle 0800 135 000 alebo prostrednictvom e-mailu: podpora@garmin.sk.

1. Ak bol na pristroji vykonany servisny zasah neopravnenou osobou

2. Ak porucha vznikla nasledkom nehody alebo neprimeraného pouZivania - mechanické
poskodenie

3. Ak bol v pristroji nahrany nelegalny ovladaci program alebo mapa

Miestna nedostupnost’ signalu GPS, RDS-TMC alebo inych sluZieb, ako aj obmedzena podrobnost,
¢i aktualnost mapovych podkladov pre $pecifické (izemie, nie s povazované za chybu navigaéného
pristroja, a preto nemé6zu byt predmetom zarucnej opravy.

Podrobné a aktualizované znenie zaruénych podmienok je uvedené na www.garmin.sk.
Vsetky dalsie zarucné podmienky sa riadia podla prislusnych ustanoveni platnych zékonov.

Servisné stredisko pre Slovensko:
CONAN, s.r.o., Murgasova 18, 010 01 Zilina, tel: 041-700 29 00, servis@garmin.sk
bezplatna linka podpory
HOT-LINE: 0800 135 000












Tato slovenské verzia anglickej prirucky pre pristroj Approach GMal()gové Cislo
Garmin 190-00000-0A, revizia A) je poskytnuta kupujicemu ako vyhoda.

Ak je to potrebné, prezrite si najnovsiu reviziu anglickej priru¢ky na prevadzku
zariadenia Approach na oficialnych strankach vyrobcu.

SPOLOCNOST GARMIN NIE JE ZODPOVEDNA ZA PRESNOST TEJTO
SLOVENSKEJ PRIRUCKY A ODMIETA AKUKOLVEK ZODPOVEDNOST
VYPLYVAJUCU Z JEJ OBSAHU.

Technicka podpora
0800 - 135 000
http://podpora.garmin.sk

Garmin International, Inc.
1200 East 151st Street
Olathe, Kansas 66062, USA

Garmin (Europe) Ltd.
Liberty House, Hounsdown Business Park
Southampton, Hampshire, SO40 9LR UK

Garmin Corporation
No. 68, Zangshu 2nd Road, Xizhi Dist.
New Taipei City, 221, Taiwan (R.0.C.)

© 2012 Garmin Ltd. a partneri
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Táto slovenská verzia anglickej príručky pre prístroj Approach G6 (katalógové číslo 
Garmin 190-00000-0A, revízia A) je poskytnutá kupujúcemu ako výhoda. 
Ak je to potrebné, prezrite si najnovšiu revíziu anglickej príručky na prevádzku 
zariadenia Approach na oficiálnych stránkach výrobcu.
SPOLOČNOSŤ GARMIN NIE JE ZODPOVEDNÁ ZA PRESNOSŤ TEJTO 
SLOVENSKEJ PRÍRUČKY A ODMIETA AKÚKOĽVEK ZODPOVEDNOSŤ 
VYPLÝVAJÚCU Z JEJ OBSAHU.
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   Technická podpora
       0800 - 135 000
http://podpora.garmin.sk
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